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Digitalisierung verandert die Lebenswelt
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Digitalisierung verandert die Arbeitswelt

Veranderte Bedingungen flr zuktlinftige Fachkrafte
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Ver derte Arbeltswelt — neue Kompetenzen
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Z1ele der Digitalisierung an Schulen

e Lernende befahigen, in einer von Digitalisierung gepragten
Welt zu arbeiten und zu leben

 Veranderte Lern- und Lebensgewohnheiten,
Kommunikationsmaoglichkeiten und -formen sowie technische
Innovationen aktiv in der Schule nutzen und deren Chancen
und Risiken reflektieren

e Das Potenzial der digitalen Unterstttzung des Lernens
Identifizieren und fir den individuellen Lernprozess der
Schulerinnen und Schuler nutzbar machen
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Digitalisierungskonzept des KM

Drei Schwerpunktthemen im Fokus:
1. Methodisch-didaktische Verankerung
2. Qualifizierung der Lehrkrafte

3. Schaffung der notwendigen technischen
Voraussetzungen und die Bereitstellung digitaler
Bildungsinhalte
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Methodisch — didaktische Verankerung

- In den Bildungsplanen

- Erprobung von Konzepten, Erstellung von Materialien
zum Einsatz von digitaler Technik im Unterricht:

tabletBS

tabletBS.dual
tabletBS.Avdual/BFPE
tablet2BFS

tabletGYM
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Leuchttirme des KM digital @bw
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Projektphasen der Digitalen Bildungsplattform
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—\ ) * Bereitstellung von Basiskomponenten

+ Zeitraum: 04/2019 - Herbst 2020
Phase 1| * Lernmanagementsystem / E-Mail / Messenger / Speicher

Phase 2| * Berechtigungsverwaltung / SingleSignOn / Regelbetrieb

+ Optimierung, Aushau und weitere Konsolidierung
+ Zeitraum: Ende 2021 - Friihjahr 2023

l \/ + Konsolidierung und Biindelung bis zur Plattform
ﬂ + Zeitraum: Ende 2020 - Herbst 2021

Phase 3| * Inklusion / Anbindung Mediendatenbanken /...
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Medienbildung

—
an Seminaren
l] * Update
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Fortbildung der
Fortbildner

* Multiplikatoren-
qualifizierung

 Integrierte
digitale
Angebote in der
regionalen
Fortbildung

e Lernen Uber
Medien z. B.
social moocs

Digitale

Verfahren der

Fortbildung

Weiter-
entwicklung
des
Servicegrads
von digitalen
Verfahren

Anbindung
von Verfahren
an eine
Plattform
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'R und AR, 360°

Einsatzmdglichkeiten im Unterricht und in
der Unterrichtsentwicklung erproben.

Vorprojekt der Unterrichtsentwicklung erproben.

3D-Content erschlief3en >

03/18 06/18 09/18 12/18 03/19 06/19 09/19 12/19

Einsatzmdglichkeiten im Unterricht und in >
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'A D-Druck in der Schule
—N

Traditionelle

Wertschopfungskette
l] @ 0 & B M
i

Rohstoffe Grolthandel Produktion Vertrieb Einzelhandel Endkunde

Neue
Wertschopfungskette
, ] i
= f
Rohstoffe 3D-Druck Endkunde

nach: 2015 Deloitte Digital GmbH and Heads! Executive Consultancy
18.03.2020
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"D-Druck in der Schule

\Vorprojekt 3-D-Druck in der Sekundarstufe | und Il

Auf Basis der Erkenntnisse und entwickelten pad. Konzepte
des Vorprojekts setzen Schulen 3-D-Drucker padagogisch
sinnvoll in den Sekundarstufen I und Il ein:

= Zur Visualisierung im Unterricht

= Zur Herstellung von Handlungsprodukten des Unterrichts
= |n Projekten/AGs / KooBo usw. z. B. in Makerspaces

\ Landasinstitut

: D i Schuleniwickdung ) Unterstlitzungs- und Vernetzungsangebote, Begleitmaterial
| I | | | | |

| | ; | | | | | |
03/18 06/18 09/18 12/18 03/19 06/19 09/19 12/19
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/7/74/Landesinstitut_f%C3%BCr_Schulentwicklung_logo.svg

Technische Ausstattung der Schulen

Sachkosten-

Kommunal- hei
Kommunaler investitions- éitrag Breitband-
Sanierungsfond forderungs- + forderung

gesetz 150/ Mio:

Digitalpakt
ca.
650. MIo
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Digitalpakt Schule

— BW stehen von den 5 Mrd. Euro insgesamt
650 Mio. Euro zur Verfugung - Aufteilung:

a.) Mallnhahmen an Schulen: 585 Mio. Euro

b.) landesweite Projekte (32,5 Mio. Euro)

c.) landerubergreifende Projekte (32,5 Mio.)
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|
Wer kann Finanzhilfen erhalten?

 Trager Offentlicher Schulen

e Schulen in freier Tragerschaft, die eine
Kostenerstattung vom Land gemal3

Privatschulgesetz erhalten

» Berufsfachschulen fur Pflege seit 01.01.2020

— Planungssicherheit: Budgets reserviert bis
30. April 2022
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Umsetzung Uber die L-Bank.

Mit dem Antrag sind einzureichen:

a.) Medienentwicklungsplan (MEP)
=> nur in Verbindung mit padagogischem
Einsatzkonzept soll in digitale Technik flr den
Unterricht investiert werden (Technik folgt der
Padagogik)

b.) Bestatigung Uber die Sicherstellung von
Wartung, Betrieb und IT-Support durch Trager
=> Technik soll verlasslich funktionieren und
dauerhaft den Schulen zur Verfligung stehen
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Unterstutzung bei
Medienentwicklungsplanung

Punktueller Einsatz . . o Flachendeckender
: - Projektartige Arbeit mit : »
einzelner digitaler digitalen Endaeriten Einsatz digitaler
Endgeréte J J Endgerate

Padagogischer Einsatz als
Ersatz flir analoge Medien
Padagogische Entscheidungen begriinden

Padagogischer Einsatz it unterschiedliche technische Ausstattungsszenarien.

Mehrwert fiir das Lernen _ _ .
gegeniiber analogen Medien Ausstattungsszenarien erzeugen keinen Automatismus

hinsichtlich der padagogischen Nutzbarkeit

Neue Formen des Unterrichts,
ermdglicht durch Einsatz
digitaler Medien
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Was ist forderfahig?

 digitale Vernetzung: Schulgebaude / Schulgelande
lokale schulische Server unter best. Umstanden .
schulisches WLAN e

Anzeige- und Interaktionsgerate

digitale Arbeitsgerate

mobile Endgerate unter best. Bedingungen

—> siehe Liste forderfahiger Tatbestande
(laufende Fortschreibung, Prifung im Einzelfall!)
www.l-bank.de/produkte/finanzhilfen/digitalpakt.html
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Vielen Dank!

Michael Zieher
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